Primer Ano Bachillerato

GUIA TEORICO-PRACTICA: INTRODUCCION A LAS
CIENCIAS DE LA COMPUTACION

UNIDAD I
SEMANA 2: ELEMENTOS DEL PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
TEMA 2.1: RECONOCIMIENTO DE PATRONES

Teoria

El reconocimiento de patrones es uno de los cuatro pilares del
pensamiento computacional. Implica encontrar similitudes, tendencias o
regularidades entre problemas pequenos y descompuestos

Tipos de patrones:

« Numéricos: Secuencias matemdticas

« Visuales: Formas geométricas repetitivas

 Temporales: Eventos que ocurren en infervalos

« De comportamiento: Acciones que se repiten
Pregunta de reflexion 5: ;:Qué patrones observas en tu rutina diaria?
Ejemplos

Patréon numérico: Secuencia: 2, 4, 6, 8, 10, ... Patrén: Sumar 2 al nUmero
anterior

Patréon visual: @ @ @ @ @ Patrdon: Alternar circulos rojos y azules
Patrén en la naturaleza:
o Las abejas crean panales hexagonales
o Las hojas de los helechos tienen patrones repetitivos
« Las estaciones del ano se repiten ciclicamente
Ejercicio 2.1
Identifica el patrén y continla las secuencias:

a)3,6,9,12,_ ,_ ,_ Patrdn:
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b)1,1,2,3,58, __,__ Patrdn:
c) Lunes, Miércoles, Viernes, __, _ Patron:
d AVAVA, ,_ Patrdn:

TEMA 2.2: ELABORACION DE PATRONES CON FIGURAS Y NUMEROS
Teoria

Crear patrones requiere identificar una regla que se repite
sistemdticamente. Los patrones pueden ser:

Crecientes: Aumentan en tamano o cantidad

Decrecientes: Disminuyen progresivamente

Ciclicos: Se repiten en el mismo orden

Simétricos: Se reflejan alrededor de un eje

Pregunta de reflexion é: sPara qué crees que es Util identificar patrones en
la programaciéon?

Ejemplos

Patrén creciente numérico: 1, 3, 4, 10, 15, 21... Regla: Sumar niUmeros
consecutivos (+2, +3, +4, +5, +6...)

Patréon con figuras: o oo ooo oooo Regla: Cada fila tiene un cuadrado mds
que la anterior

Patron mixto: A1, B2, C3, D4, E5... Regla: Letra consecutiva + nUmero
consecutivo

Ejercicio 2.2
Crea los siguientes patrones:

a) Patréon numérico decreciente comenzando en 20:20, _ ,

b) Patrén ciclico con letras (usa A, B, C):

c) Patrén creciente con simbolos (usa *):
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d) Inventa un patrén mixto (letras y nUmeros):

TEMA 2.3: ABSTRACCION - REPRESENTACION DE OBJETOS
Teoria

La abstraccion es el proceso de enfocarse en la informacién importante de
un objeto o problema, ignorando los detalles irrelevantes

Es "el aima" de la representacion computacional
Niveles de abstraccion:

« Alto nivel: Conceptos generales

« Bajo nivel: Detalles especificos

Ejemplo de abstraccién: Un mapa del metro es una abstraccién: muestra
las estaciones y conexiones, pero no la distancia real ni los edificios
cercanos.

Pregunta de reflexién 7: ;Por qué un mapa no muestra todos los detalles de
una ciudad?

Ejemplos
Objeto: Automévil
Abstraccion para un nino:
o Tiene ruedas
e Se mueve
e Lleva personas
Abstraccion para un mecanico:
o Motor (cilindros, pistones)
e Transmision
o Sistema de frenos
e Suspension

Abstraccion para un programador de autos auténomos:
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« Sensores de distancia
« GPS
o Cdmara de reconocimiento
« Sistema de control
Objeto: Biblioteca

Abstraccién (lo esencial):

Libros organizados

Sistema de préstamo

Catdlogo de busqueda

Espacio de lectura
Detalles irrelevantes (para la abstraccion):
o Color de las paredes
o Tipo desillas
e Marca de las computadoras
Ejercicio 2.3

Realiza la abstracciéon de los siguientes objetos, identificando solo 3
caracteristicas esenciales:

a) Un teléfono celular:

1.
2.
3.
b) Una escuela:
1.
2.
3.
¢) Un restaurante:
1.
2.
3.
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TEMA 2.4: PRACTICA - ESQUEMAS Y TEXTOS SIMPLIFICADOS

Teoria

Los esquemas son representaciones visuales que organizan la informacion
de manera jerdrquica o secuencial. Los textos simplificados eliminan
informacion redundante y se enfocan en lo esencial.

Tipos de esquemas:
« Mapas conceptuales: Conectan conceptos con palabras de enlace
« Diagramas: Representacion grafica de procesos
o Flujogramas: Muestran secuencia de pasos
« Cuadros sinépticos: Organizacion jerdrquica con llaves

Pregunta de reflexion 8: ;Qué ventajas tiene representar informacién con
esquemas en lugar de solo texto?

Ejemplo

Texto original: "Para hacer un sdndwich, primero debes conseguir dos
rebanadas de pan. Luego, puedes agregar mantequilla o0 mayonesa si lo
deseas. Después, coloca el ingrediente principal que puede ser jamon,
queso, pollo o atun. Agrega lechuga y tomate si te gustan las verduras.
Finalmente, junta las dos rebanadas y tu sdndwich estard listo para comer.”

Texto simplificado:

Conseguir 2 rebanadas de pan
Untar condimento (opcional)
Agregar ingrediente principal
Anadir verduras (opcional)

Unir rebanadas

1 HACER SANDWICH

— Pan (2 rebanadas)

— Condimento (opcional)
I Mantequilla
L Mayonesa

— Ingrediente principal
F 3amén
F Queso
F pollo
L atidn

— Verduras (opcional)
F Lechuga
L Tomate

o~ wbd =

Esquema:
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Ejercicio 2.4

a) Simplifica el siguiente texto: "Para cepillarte los dientes, primero debes
mojar el cepillo con agua. Después, aplica una cantidad pequena de
pasta dental, mas o menos del famano de un guisante. Luego, coloca el
cepillo en un dngulo de 45 grados contra tus dientes y comienza a cepillar
con movimientos circulares suaves. Debes cepillar todas las superficies: las
gue mastican, las exteriores y las interiores. No olvides cepillar también tu
lengua. Finalmente, enjuaga tu boca con agua y lava el cepillo.”

Versién simplificada:

1.

A w0

5.

b) Crea un esquema del proceso "Preparar una taza de café™

o A DN



